
i custodi
l acque

di Fa

Tre avvture, 
tre psaggi, 

una msie; 
difre l'acqua 

e il suo mdo
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Custodi delle acque an�che 
e della difesa del borgo

Carta di iden�tà
Nome: Nicolò Tsunami
Specie: umano
Età: 30 anni
Ruolo: custode dell'acqua
Aspe�o: alto 1.75 m, pelato, occhiali azzurri, 
abbigliamento comodo es�vo, 
piedipinne
Ogge�o speciale: acquazore, fucile ad acqua 
per “rinfrescare” i malvagi
Missione: custodire e proteggere le fon� d'acqua
Animale domes�co: Spugna

Nicolò 
Tsunami 
& Spugna  

Guardiana dell'acqua che lavora e dà energia

Carta di iden�tà
Nome: Elizabeth Mill
Specie: spirito guardiano
Età: misteriosa
Ruolo: guardiana dei mulini e degli acquedo�
Aspe�o: etereo
Segni par�colari: tatuaggio con due piccole onde
Ogge�o speciale: idrobastone con cristallo d'acqua
Missione: proteggere gli edifici e le stru�ure che u�lizzano l'acqua

Elizabh 
Mill  

Prote�ore del mondo invisibile del torrente

Carta di iden�tà
Nome: Gigio Rock
Specie: inse�o
Età: misteriosa
Ruolo: custode degli animali del fiume
Aspe�o: è un inse�o cresciuto a dismisura a causa dell'inquinamento
Segni par�colari: ha una corazza esterna prote�va formata da pietre
Missione: salvaguardare gli animali che vivono nel fiume

Gigio 
Ro  
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tre psaggi, 
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e il suo mdo

Siamo nella Finale di un imprecisato futuro.
Nicolò Tsunami è un uomo che in passato ha pa�to la mancanza di acqua e che ha 
deciso di esplorare il territorio per capire come funziona il ciclo vitale dell'acqua e 
perché questa sia tanto preziosa. Durante la sua esplorazione ha incontrato 
Elizabeth Mill nella zona di Calice e Gigio Rock in quella di Calvisio. Insieme hanno 
deciso di diventare “I custodi dell'acqua”.

La prima avventura porta i Custodi a Finalborgo, un borgo medievale circondato da 
mura e prote�o dalle acque dei due torren� Pora e Aquila, che qui si congiungono. 
L'acqua era necessaria per la difesa del borgo, come tes�moniano le tracce 
dell'an�co ponte levatoio. 
I Custodi decidono di impegnarsi per mantenere l'acqua libera, pulita e a 
disposizione di tu�.

A Calice Ligure, durante la seconda avventura,  i Custodi scoprono l'an�co canale 
chiamato Beo del Follo: la sua acqua ha dato lavoro e vita alla valle, alimentando 
mulini, segherie, lavatoi e irrigando i campi.
I Custodi capiscono quanto l'acqua sia fondamentale per la vita e le a�vità 
dell'uomo e  decidono di proteggere gli edifici e gli strumen� che u�lizzano in 
maniera intelligente l'acqua. 

La terza e ul�ma avventura porta i Custodi a Calvisio. Qui, nel torrente, vive un 
mondo invisibile fa�o di piccoli organismi e piante, che mantengono l'acqua viva e 
pulita: solo chi sa osservare può scoprirli!
I Custodi imparano che la sopravvivenza dell'ecosistema fluviale è fondamentale e 
che le creature che vivono dentro e lungo il fiume devono essere salvaguardate. 

 AVVTE
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